Curriculum Vitae

Personalia
Naam

Adres

Postcode
Woonplaats
Telefoon
E-mailadres
Website (portfolio)
Geslacht
Burgerlijke staat
Geboortedatum
Nationaliteit
Rijbewijs

Inzetbaar als

Sjim Wagemakers
Florijn 908

1102 BA

Amsterdam Zuidoost
06-16440181
siimsjim@gmail.com
www.sjimwagemakers.nl
M

Alleenstaand
09-09-1985
Nederlands

Geen

Webdesigner, Webproducer, Webmaster, Vormgever, Flash designer, Interface designer, Video editor

Opleidingen en Cursussen
Videotop opleiding, specialisatie:
montage

Basis opleiding Regie, Camera en
Montage.

Cursus grafische vormgeving

MAVO -D

ICT Kennis

Microsoft Windows

95 /98 / NT40 / 2000 / XP / Vista

MacOS 9

MacOS X.*

Microsoft Word/Excel/Acces/Powerpoint

Adobe Photoshop cs4
Adobe lllustrator cs4
Adobe Indesign cs4
Adobe Fireworks cs4
Adobe Dreamweaver cs4
Adobe Flash cs4

Adobe Premiere pro
Adobe After Effects
Apple Final Cut Pro
Apple Imovie

Avid Express
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Profiel
Creativiteit zie ik als behoefte, dit maakt dat ik van mijn vak houd.

Webdesign begon als hobby, toen ik Internet ontdekte kwam ik er al snel achter dat het vrij makkelijk
was om zelf een website te maken. Ik kocht een boek over Internetsites en HTML en ben aan de slag
gegaan.

Leren is voor mij een on-ophoudend proces, mede omdat mijn interesse, evenals de markt, steeds blijft
groeien. Ik hou mezelf op de hoogte van nieuwe technieken en mogelijkheden middels boeken,
magazines en diverse websites, Om vervolgens zelf uit te proberen en te combineren.

Motivatie haal ik uit de voldoening die ik krijg als ik een project succesvol afrond, als ik een origineel en
functioneel product heb weten te realiseren waar de klant gelukkig mee is, of bijvoorbeeld als ik in de
statistieken kan terugvinden dat de juiste beslissing is genomen.

Tijdens mijn werk bij Qsite heb ik kunnen vooral zelfstandig werken, bij Spil games was dit in verschillende
soorten teamverband. Mijn voorkeur gaat uit naar werken in een team omdat het bijvoorbeeld prettig is
als ik me iets minder op de techniek hoef te concentreren. Voor een zeer technisch persoon lijkt het me
dan ook prettiger om zich minder bezig te hoeven houden met de visuele zaken.

Mijn vrije tijd besteed ik voornamelijk aan creativiteit, bijvoorbeeld: webdesign, video productie, muziek
productie, vinyl platen draaien of tekenen, maar natuurlijk ook aan dingen als vrienden, films kijken,
muziek luisteren, sporten, etc, etc.

Ambitie ligt bij mij vooral op het gebied van visual design en flash. Ik heb veelal “allround” gewerkt en
heb kunnen merken dat dit mijn sterke puntent zijn. Hier wil ik me in de toekomst graag meer op
focussen.

Talen Verstaan Spreken Schrijven
Nederlands Goed Goed Goed
Engels Goed Goed Goed



Werkervaring

Werkgever Spil Games (voormalig SPILL GROUP)

Locatie Hilversum

Periode December 2007 — Juni 2009

Functie Webproducer

Software (omgeving) Microsoft Windows XP/Vista, HTML, CSS, Basic PHP, Adobe Flash,

Actionscript, Actionscript 3.0, Adobe Photoshop, Zend Studio.

Beschrijving van de werkzaamheden

Als Webproducer bij Spil Games was ik in zekere zin een “manusje-van-alles”, maar bovenal
verantwoordelijk voor de manier en orde waarin content op de portals getoond word. Daarbuiten was
ik verantwoordelijk voor verschillende projecten waarin ik Visual Design en Flash Progamming kon

gebruiken.

Spilgames is een portal netwerk van meer dan 50 Casual gaming websites, zoals Spelletjes.nl,
Juegos.com, GirlGoGames.com en Agame.com; en een aantal MMO / MMORPG websites zoals
onrpg.com, voor de minder casual dan wel hardcore gamers. Over alle portals zijn maandelijks meer
dan 100 miljoen bezoekers te vinden.

Een aantal van mijn hoofdtaken binnen deze functie zijn:

Dagelijkse publicatie van content updates.

Template aanpassingen aan de portals in de vorm van HTML, CSS of PHP.

Urgente problemen verhelpen, of zorgen dat ze verholpen worden.

Managen van dagelijkse publicaties en het daarbij gebruikte CMS voor MMO channel
Bedenken, Plannen en Conceptualiseren van updates aan het CMS.

Dagelijks optimaliseren van advertentie inventory.

Adviseren andere afdelingen en channels.

Meedenken met de lopende development projecten, aanleveren visuele elementen.
Managen en automatiseren van Quality Controle

Daarnaast heb ik het Visual Design voor de volgende websites gedaan:

ONRPG.com (redesign)

Onrpg is een directory site en forum voor de hardcore MMO en MMORPG spelers.

De opdracht voor het redesign was een site te maken die er mooier en professioneler uit
zag, een klein beetje naar de ‘casual’ game-sfeer hangt, maar toch nog altijd het Hardcore
MMO publiek aanspreekt.

Voor dit project heb ik tevens het logo redesign gedaan.

Bbgames.com

Bbgames is een zeer casual (browser based) MMO site, voor gamers uit alle leeftijden.

in tegenstelling tot ONRPG is dit een destination site, waar je alle spellen direct in de browser
kan spelen. De opdracht van het design was een simpele, ‘witte’ website te maken welke
alle casual game doelgroepen kan aanspreken.

Voor dit project heb ik tevens een logo redesign competitie uitgeschreven.

MMOworld.com (niet meer online)

MMOworld was een probeersel op de MMO markt, een simpele, snel ontwikkelde site die
het gelijk al niet goed deed. Het heeft iets meer dan een week online gestaan tot het
moment dat ONRPG.com werd aangekocht.

Meer Informatie over deze projecten is beschikbaar in mijn portfolio.



En de volgende flash projecten (zelfstandig) gerealiseerd:

Hotbox Bbgames.com
Dynamische promotie spot voor 3 games welke door het CMS via een XML worden
doorgegeven aan de SWF.

Videoplayer Onrpg.com
voor deze dynamische Videoplayer heb ik een geheel eigen script geschreven met ‘play
when enough loaded’ en fullscreen —functie

Verschillende video-advertisement implementaties in het adsysteem
hierbij ging het altijd om een (simpele) videospeler welke parameters uit een XML moest
kunnen uitlezen.

Meer Informatie over deze projecten is beschikbaar in mijn portfolio.

Werkgever Titans Sports Academy

Locatie Utrecht

Periode 2007

Functie Webdesigner, Vormgever

Software (omgeving) Microsoft Windows XP/Vista, Mac osX, HTML, CSS, Adobe Flash,

Actionscript, Adobe lllustrator, Adobe Indesign, Adobe Photoshop, Adobe
Dreamweaver, Adobe Fireworks, Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro

Beschrijving van de werkzaamheden

In mijn huidige functie ben ik verantwoordelijk voor het vormgeven en/of realiseren van alle
communicatie, zowel online als offline.

Een aantal van mijn hoofdtaken binnen deze functie zijn:

Ontwerpen en opzetten van Flash websites

Plannen, ontwerpen en realiseren van een nieuwssite met gebruik van HTML, CSS en een
open source CMS

Maken van flash applicaties

Alle websites updaten

Maken of bewerken van bedrijfspresentaties

Vormgeven en aanleveren van drukwerk

Monteren van diverse videoclips voor bedrijfspresentaties en online publicatie

Bijhouden en rapporteren van statistieken van de websites

Vooral de werkzaamheden met Flash en Flash video waren voor mij nieuw en vormden een technische
uitdaging. www.argentinatitans,com is de eerste website die ik volledig met flash gemaakt heb.

Ik moest aardig wat hobbels nemen voor het helemaal soepel draaide op elke verbinding omdat de site
voornamelijk uit foto’s en video’s bestaat en dus nogal groot is.

Het is prettig om me af en toe ook nog bezig te kunnen houden met video montage, de videoclips die ik
voor titans gemaakt waren muziekclips met beelden van de evenementen. Deze zijn onder andere
gebruikt voor bedrijffspresentaties en publicatie op het internet.


http://www.argentinatitans,com/�

Werkgever Quality Net Link BV

Locatie Hoofddorp

Periode Oktober 2004 / Mei 2007

Functie Webdesigner / Vormgever

Software (omgeving) Microsoft Windows XP, Mac osX, HTML, CSS, Adobe Flash, Actionscript,

Adobe illustrator, Adobe Indesign, Quark express, Adobe Photoshop,
Adobe Dreamweaver, Adobe Fireworks, Keyword Elite

Beschrijving van de werkzaamheden

Quality Net Link is het bedrijf achter Qsite.com, een online content management systeem dat buiten het
CMS ook de hosting, domeinnaam, support en webdesign kan leveren.

Tot mijn verantwoordelijkheden behoorde onder andere:
- Webdesign voor de klanten van Qsite.com
- Logo en huisstijl design voor klanten van Qsite.com
- Verbeteren van bestaande designs van klanten Qsite.com
- Opnieuw opzetten van een bestaand design op basis van Qsite CMS (rebuild)
- Communicatie met de klant over de wensen, input en deadlines.
- Ontwerpen, opzetten en bijhouden van websites QNL.nl, Qsite.com en mijnschoolQsite.nl
- Vormgeving van drukwerk voor Qsite.com en mijnschoolQsite.nl
- Flash applicaties ontwikkelen voor klanten van Qsite.com
- Meedenken over de gebruikvriendelijkheid van het CMS systeem
- Bijhouden en rapporteren van statistieken van de eigen websites
- Onderzoeken en opzetten Online Marketing campagne voor Qsite.com

Het contact met de klant was een van de moeilijkste en ook een van de belangrijkste aspecten van
mijn functie. De klanten van Qsite.com waren heel divers. Van een politieke partij tot een “speed
dating” organisatie en van een scholengemeenschap tot een begrafenis ondernemer. Omdat het
systeem op vele manieren gebuikt kan worden en in verhouding heel goedkoop is, spreekt het allerlei
verschillende soorten bedrijven aan.

In totaal is er een portfolio opgebouwd van meer dan 150 websites, enkele daarvan:

webdesign: ombouw of herbouw:
- Qsite.com - Koelnmesse.nl
- Qnlnl - Koelnmesse.be
- Absz.nl - Nicola.pt
- Kennisportal.com - Accrete.nl (17 sites)
- Lemmernautic.nl - CDA brabant
- Glissenaar.nl - Currere.nl
- Futureparc.nl - PHA Europe
- Refswv.nl - Stichting KOMT (9 sites)
- Qnlnl - Pentaprimair.nl (25 sites)

Flash Landkaarten
Buiten de flash headers en banners die ik voor klanten gemaakt, heb ik ook 2 keer een opdracht
aangenomen om een flash landkaart te maken.

- PHA Europe is een patiénten vereniging en was opzoek naar een manier om op de website aan te
geven bij welke ziekenhuizen in Europa de patiénten terecht kunnen. Ik heb met flash een
landkaart van Europa gemaakt waar men, na het kiezen van een land, een overzicht krijgt met
de verschillende plaatsen en ziekenhuizen.

- Penta Primair is een scholen gemeenschap en zocht voor de website een landkaart van Groningen
waar de locaties van de scholen op aangegeven staan. |k heb er voor gekozen dit ook in flash te
maken om er een “zoom” effect in te kunnen verwerken.



Qsite.com restyle

Het was de bedoeling dat de website het CMS systeem meer ging verkopen. In dat kader heb ik een
nieuw ontwerp gemaakt en de inhoud overzichtelijker gemaakt, onder andere door het gebruik van

iconen. verder ben ik, na een grondig onderzoek, een Pay per click marketing campagne begonnen
met Google Adwords.

Binnen 3 maanden kwamen er al tal van leads uit. Veel van deze leads werden uiteindelijk klanten,
zonder dat daar een verkoper aan te pas is gekomen.

Daarna heb ik onder andere het bestelproces, het supportcenter, briefpapier, visitekaartjes en de
brochures ontworpen om een uniforme stijl te geven aan het gehele contact tussen de klant en
Qsite.com

Werkgever HCCnet

Locatie Diemen / Haarlem

Periode Juni 2000 / Augustus 2002

Functie Medewerker redactie

Software (omgeving) Microsoft Windows 9x/XP, Mac osX, Adobe photoshop, Adobe

dreamweaver, Adobe premiere
Beschrijving van de werkzaamheden
In deze periode ben ik verschillende malen bij HCCnet werkzaam geweest.

HCCnet is de Internet Service Provider van HCC (de hobby computer club). De website is een online
magazine over alles wat met ICT te maken heeft.

Als medewerker redactie was ik onder andere verantwoordelijk voor:
- Het schrijven van nieuwsberichten
- Het bijhouden van de website
- Beeldmontages maken voor online publicatie
- Designen en opzetten Hccnet intranet
- Diverse andere redactionele activiteiten

Ik heb erg veel geleerd van het opzetten van een intranet, maar ook van de redactionele taken.
Waarbij ik vaak eerst grondig onderzoek moest doen voor ik ergens aan begon.

Tijldens mijn werk heb ik verschillende videoclips gemonteerd voor publicatie op de website. Het betrof
onder andere reisvideo’s en reportages van evenementen.



Referenties
Naam
Bedrijf
Functie
Telefoon
E-mail adres

Referenties
Naam
Bedrijf
Functie
Telefoon
E-mail adres

Referenties
Naam
Bedrijf
Functie
Telefoon
E-mail adres

Referenties
Naam
Bedrijf
Functie
Telefoon
E-mail adres

Gabiel Matzner

Spil Games

MMO Channel Director
06-23927055

Gabriel. matzner@spilgames.com

Robbert van Os

Spil Games

CTO

06-642036412
Robbert@spilgames.com

Michiel Drenth

Spil Games

Business Analyst

035-6466310
Michiel.drenth@spilgames.com

Hans Paalvast

Quality Net Link BV en PPS BV
CCO

06-55147500
Hans.paalvast@ppsbv.com
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